Sadržaj kursa Auto Cad 2D 
Lekcija 01: Upoznavanje sa AutoCad-om. Podešavanje radnog okruženja. Unos pomoću tastature, Izgled grafičkog okruženja. O kontekstnom meniju. Alatke grafičkog okruženja. Rad sa fajlovima.
Lekcija 02: Prikazivanje objekata. Alatke za kontrolu prikaza. Komanda Pan, komanda Zoom, mogućnosti miša sa točkićem, komanda Regen. Vežba.
Lekcija 03: Kreiranje osnovnih crteža. O komandnoj liniji. O koordinatnim sistemima. O dinamičkom unosu. Korišćenje dinamičkog unosa. Korišćenje direktnog unosa rastojanja.
Lekcija 04: Kreiranje osnovnih oblika. Komande  Line, Ray, Construction line, Circle, Arc, Rectengle, Polygon. Vežba.
Lekcija 05: Komanda Erese. Poništavanje ili ponovno izvršenje koraka u crtežu.
Lekcija 06: Crtanje složenih linija (Polyline).
Lekcija 07: Izmene složenih linija. Vežba.
Lekcija 08: Kreiranje glatke krive (Spline).
Lekcija 09: Korišćenje alata Osnap. Upotreba alata Polar i PolarSnap. Primena alata Otrak. Vežbe.
Lekcija 10: Rad sa jedinicama. Podešavanje jedinica crteža. Manipulsanje objektima. Promena položaja objekta.
Lekcija 11: Kreiranje novih objekata od postojećih. Kopiranje objekata (Copy). Promena ugla orijentacije objekata. Rotiranje objekata (Rotate). Vežba.
Lekcija 12: Osno simetrično preslikavanje postojećih objekata (Mirror). Kreiranje šablonski raspoređenih objekata (Array).
Lekcija 13: Organizacija crteža i komande za ispitivanje crteža. Korišćenje slojeva (Layer). Promena osobina objektima (osobina ByLayer). Prenošenje osobina objektima (Match Properties). Vežba.
Lekcija 14: Upotreba palete Properties. Upotreba tipova linija.
Lekcija 15: Primena komandi za ispitivanje crteža. Određivanje rastojanja i koordinata (Distance, ID Point). Određivanje, sabiranje i oduzimanje površine (Area) . Dobijanje informacija o objektima (List). Vežba.
Lekcija 16: Menjanje objekata. Sečenje i produžavanje objekata do definisanih granica (Trim i Extend).
Lekcija 17: Kreiranje paralelnih i ekvidistantnih geometrijskih oblika (Offset). Vežba.
Lekcija 18: Spajanje objekata (Join). Prekidanje objekata u dva objekta (Break i Break at point).
Lekcija 19: Dodavanje zaobljenja uglovima (Fillet). Kreiranje zakošenja ugla između dva objekta (Chamfer). Vežba.
Lekcija 20: Promena oblika dela objekta. Rastezanje objekta (Stretch). Promena veličine objekta (Scale)
Lekcija 21: Kotiranje (kreiranje kota linearnih objekata, kreiranje kota na zakrivljenim objektima, doterivanje kota), upotreba stilova za kotiranje, menjanje kota. Upotreba multilidera (pokaznih linija). Vežba
Lekcija 22: Kreiranje višerednog teksta, kreiranje jednorednog teksta, upotreba stilova za tekt, menjanje teksta. Vežba.
Lekcija 23: Izrada tabela, rad sa blokovima. Rad sa paletom DesingCentar
Lekcija 24: Upotreba prikaza za štampanje, upotreba prozora za poglede štampanje crteža.Vežba
Test

Sadržaj kursa Auto Cad 3D 

Lekcija 01: Uvod u 3D. Vrste 3D modea. navigacija i prikazivanje 3D modela. Sferno rotiranje oko 3D modela. 

Lekcija 02: Promena prikaza modela. Podešavanje prikaza prozora za pogled. Vežba.
Lekcija 03: Kreiranje osnovnih punih modela. Kreiranje punog kvadra, pune sfere, punog valjka, pune kupe, punog klina, punog torusa, pune piramide. Vežba.
Lekcija 04: Kreiranje modela od 2D profila. O modelima koji se dobijaju od 2D profila. O pravilu desne ruke. O izboru metode za kreiranje modela.
Lekcija 05: Kreiranje modela komandom Planer Surface, Polysolid, Extrude. Vežba.
Lekcija 06: Kreiranje modela komandom Pre sspull, Revolve.
Lekcija 07: Kreiranje zavojne putanje. Kreiranje modela komandom Sweep. Kreiranje modela komandom Loft. Vežba.
Lekcija 08: Kreiranje složenih punih modela. O složenim punim modelima. Kreiranje punih modela spajanjem.
Lekcija 09: Kreiranje punih modela oduzimanjem. Kreiranje punih modela presekom.
Lekcija 10: Provera preklapanja. Vežba.
Lekcija 11: Rad u 3D. O Dekartovom koordinatnom sistemu. Promena koordinatnog sistema. Promena prikaza ikone UCS-a. Dinamičko menjanje koordinatnog sistema. Definisanje položaja tačke u 3D prostoru. Vežba.
Lekcija 12: Menjanje modela. Zaobljavanje ivica punih modela. Zakošavanje ivica punih modela. Sečenje punog modela.
Lekcija 13: Konverzija objekata. Konvertovanje u površi. Konvertovanje u pune modele. Zadebljavanje površi u pune modele. Vežba.
Lekcija 14: Menjanje punih modela. Ekstrudiranje strana. Pomeranje strana. Ofsetovanje strana. Brisanje strana.Rotiranje strana. Zakošavanje strana. Kreiranje tankozidnog modela. Utiskivanje ivica.Vežba.
Lekcija 15: Dobijanje geometrijskih formi sa punih modela. Kopiranje ivica. Kopiranje strana. Dobijanje svih ivica modela. Razbijanje 3D modela. Vežba.
Lekcija 16: Promena položaja modela. Pomeranje u 3D. Poravnanje u 3D. Rotiranje u 3D.
Lekcija 17: Umnožavanje modela. Osno-simetrično preslikavanje u 3D. Šablonsko kopiranje u 3D.
Lekcija 18: Dobijanje informacija iz 3D objekata. Provera ispravnosti punog modela. Posmatranje masenih svojstava.Vežba.
Lekcija 19: Presecanje punog modela i dobijanje 2D geometrijskih oblika.
Lekcija 20: Kreiranje crteža od 3D modela. Vežba.
Lekcija 21: Primena materijala.
Lekcija 22: Primena vizuelnih stilova. Upotreba svetla. Primena sunca. Vežba.
Lekcija 23: Renderovanje.

Lekcija 24: Navigacija kroz model. Upotreba kamere i pogleda. Vežba.
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